KẾT QUẢ NGHIỆM THU ĐỀ TRẮC NGHIỆM 
CHƯƠNG I ĐS: BẤT PHƯƠNG TRÌNH


1. Câu 18: Sai dấu ngoặc của đáp án: B. . 

Sửa lại:  Đã sửa

2. Câu 19: SAI. Có 3 đáp án đúng: A, B, D.  Chưa sửa


3. Câu 26: Sai BPT . 

	Sửa lại:   Đã sửa

4. Câu 27: Chọn sai đáp án (Chọn B).
Sửa lại: Chọn C  Đã sửa


5. Câu 30: Sai đáp án: D. 

	Sửa lại:   Đã sửa



6. Sử dụng kí hiệu "hợp" không đồng nhất: có chỗ dùng , có chỗ dùng .

	Sửa lại hết thành:  (giống SGK)  Đã sửa

7. Một số chỗ dùng kí hiệu phép tính "trừ": -

	Sửa lại hết thành:  (dùng Mathtye)  Đã sửa

8. Tất cả các công thức sử dụng Mathtype đều dùng font chữ 12. (Em không biết có cần sửa lại thành font 13 không?)
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